Зад 1: Да се напише програма, която разполага N царици на дъска NxN,така че да не се бият.Като вход на програмата се въвежда параметър N, а на изхода се генерира едно възможно решение.
Забележка: Задачата има решение за N>3

Зад2: Да се модифицира предната задача така че да намира броя на всички решения. За какво N върви за по малко от 10 сек ?
